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Ennakkovalmistelut:
- Tulosta moniste kahtena yksipuclisena kappaleena, jotta saat korteille parit.
- Laminoi kortit ja laita ne likuntasalin lattialle.

Pelin ohje:

- Dhjeista lapset seisomaan jonoon hieman kauemmaksi korteista.

- Jokainen lapsi juoksee vuorollaan korttien luokse ja kddntdd kaksi korttia.

- Jos kyseessd on pari, lapsi tuo juosten korttiparin ldhtoviivalle. Jos kyseessd ei ole pari, lapsi kddntdd kortit
ja jucksee takaisin ldhtoviivalle.

- Leikkid jatketaan, kunnes kaikki parit ovat ldytyneet.

Loppukeskustelu:

- Kaikki muistipelin kortit ovat likenteen turvavarusteita.
- Mitd kortit esittdvdt ja miksi ne ovat tdrkeitd turvavarusteita?
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